§81. Postanowienia ogolne

1. Niniejszy regulamin (,,Regulamin”) okresla zasady korzystania z aplikac;ji ,,CDC
startee” dostepnej w sklepach GOOGLE PLAY oraz APP STORE. Wtascicielem aplikacji
jest EDUCYBERBASE Sp. z 0.0., z siedzibg na ul. Juliana Tuwima 48/11, 90-021 £6dz,
Polska, NIP: 7252351412, REGON: 540628921, wpisang do KRS 0001148950.

2. Regulamin skierowany jest do konsumentéw w rozumieniu art. 22(1) Kodeksu
Cywilnego.

3. Kazdy Uzytkownik zobowigzany jest do zapoznania sie z Regulaminem przed
rozpoczeciem korzystania z aplikacji.

§2. Definicje

1. Aplikacja CDC startee - aplikacja mobilna dostepna pod adresem [adres].

2. Uzytkownik - osoba fizyczna posiadajgca petng zdolnos¢ do czynnosci
prawnych, ktéra korzysta z Aplikac;ji.

¢ 3. Konto - indywidualny panel Uzytkownika utworzony w wyniku procesu
rejestracji.

e 4. Ustugodawca - EDUCYBERBASE Sp. z 0.0., z siedzibg na ul. Juliana Tuwima
48/11, 90-021 £6dz, Polska, NIP: 7252351412, REGON: 540628921, wpisang do
KRS 0001148950, czyli firma wskazana w 81 ust. 1.

e 5. Konto Szkolne - konto utworzone w procesie rejestracji placowki edukacyjnej
po jej weryfikaciji.

e 6. Administrator Konta Szkolnego - oddelegowana osoba zajmujgca sie
zarzadzaniem i obstugg konta szkolhego.

7. Regulamin - niniejszy dokument.

83. Rejestracja i logowanie

1. Korzystanie z Aplikacji wymaga utworzenia Konta poprzez formularz rejestracyjny
dostepny w aplikacji mobilne;.

2. W procesie rejestracji Uzytkownik podaje dane, w tym adres e-mail i hasto.

3. Po utworzeniu Konta mozliwe jest logowanie do Aplikacji przy uzyciu danych
dostgpowych.

4. Uzytkownik zobowigzuje si¢ do zachowania w tajemnicy danych logowania do
Konta i nieudostgpniania ich osobom trzecim.



5. Rejestracja Konta Szkolnego odbywa si¢ poprzez formularz rejestracyjny
umieszczony na stronie internetowej pod adresem www.startee.pl.

6. Dane logowania do konta szkolnego zostang wystane mailem zwrotnym na adres
podany w formularzu rejestracyjnym.

84. Wymagania techniczne

1. Aplikacja CDC dostepna jest dla urzadzen mobilnych z
systemem Android oraz iOS.

2. Do prawidtowego korzystania z Aplikacji CDC wymagane jest spelnianie
minimalnych wymagan technicznych:

e 108 - Minimum Version: 15.1
e Android - Minimum Version: 7.0 (Android API levels 24+, Target SDK 35)

3. Ustugodawca nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidlowe dziatanie Aplikacji
wynikajace z niespetnienia powyzszych wymagan technicznych.

4. EduCyberBase informuje o rozwijaniu i aktualizacjach Aplikacji, ktére moga
wprowadza¢ zmiany w minimalnych wymaganiach technicznych. Rekomenduje si¢

zainstalowanie wersji demonstracyjnej Aplikacji przed zakupem, aby zweryfikowac jej

prawidtowe dzialanie.

85. Zasady korzystania z Aplikacji

1. Uzytkownik zobowiazuje si¢ korzysta¢ z Aplikacji zgodnie z obowigzujacym
prawem i postanowieniami niniejszego Regulaminu.

2. Zabronione jest:

o dostarczanie tresci o charakterze bezprawnym, przestgpczym, hakerskim,
pornograficznym lub innym zakazanym przez prawo;

e podejmowanie dziatan mogacych zaktoci¢ dziatanie Aplikacji;
e korzystanie z Aplikacji w sposob naruszajacy prawa osob trzecich;
e udostepnianie konta innym osobom;

o wykorzystywanie konta w celu edukacji innych 0s6b bez uprzedniej zgody
EduCyberBase;

e jednoczesne logowanie na kilku urzadzeniach — kazde logowanie moze
spowodowac¢ automatyczne wylogowanie ze wszystkich pozostatych urzadzen.

3. Oferta w Aplikacji skierowana jest wytacznie do osob prywatnych, a nie do firm czy

szkot. Uzytkownik checacy zakupi¢ pakiet firmowy lub grupowy powinien



skontaktowac si¢ z EduCyberBase sp. z 0.0. w celu ustalenia indywidualnych
warunkow zakupu dostepu.

4. Osoby prywatne, szkoty oraz firmy chcace wykorzystywac tresci edukacyjne dla
wickszego grona oséb zobowigzane sg do kontaktu z EduCyberBase sp. z o.0. i
ustalenia indywidualnych warunkéw dostepu.

5. Uslugodawca zastrzega sobie prawo do zablokowania Konta Uzytkownika, ktory
narusza postanowienia Regulaminu.

86. Dane osobowe i prywatnosc¢

1. Administratorem danych osobowych jest EDUCYBERBASE Sp. z o.0., z siedzibg
przy ul. Juliana Tuwima 48/11, 90-021 £6dz, Polska, NIP: 7252351412, REGON:
540628921, wpisang do KRS 0001148950, czyli firma wskazana w §1 ust. 1.

2. Dane osobowe przetwarzane sg zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa, w
szczegblnosci z RODO.

3. Szczegotowe informacje dotyczace przetwarzania danych zawarte sg w Polityce
Prywatnosci.

87. Ptatnosci

1. Niektore funkcjonalnosci Aplikacji moga by¢ odptatne — szczegdtowe informacje
znajduja si¢ w cenniku lub opisie funkcji.

2. Platno$ci realizowane sa za posrednictwem zewnetrznych operatorow ptatnosci
(np. PayU, Przelewy24, Stripe).

3. Uzytkownik ma prawo do odstgpienia od umowy zawartej na odlegtos¢ zgodnie z
ustawg o prawach konsumenta, z wyjatkiem sytuacji wskazanych w tej ustawie.

88. Reklamacje

1. Uzytkownik moze ztozy¢ reklamacj¢ dotyczaca funkcjonowania Aplikacji na adres
e-mail: reklamacje@educyberbase.com.

2. Reklamacja powinna zawiera¢ imi¢, nazwisko, adres e-mail oraz opis problemu.
3. Ustugodawca rozpatrzy reklamacj¢ w terminie do 14 dni roboczych.

4. EduCyberBase sp. z 0.0. nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody, wady, usterki
czy nieprawidtowosci dotyczace funkcjonowania serwisu wynikajace z:

e naruszenia przez Uzytkownika warunkéw umowy na korzystanie z serwisu
EduCyberBase lub niniejszego Regulaminu,



e udostepniania przez Uzytkownika loginu lub hasta do jego Konta osobom trzecim,

o nieprawidlowego funkcjonowania przegladarki internetowej, tacz
telekomunikacyjnych, nieprawidtowej konfiguracji sprzgtu lub oprogramowania
Uzytkownika

89. Warunki Licencji

1. Ustugodawca udziela Uzytkownikowi niewylacznej, nieprzenoszalnej, ograniczonej
licencji na korzystanie z Aplikacji wytacznie w celu zgodnym z jej przeznaczeniem, tj.
za posrednictwem przegladarki internetowej lub innego wskazanego interfejsu.

2. Uzytkownik nie nabywa zadnych praw autorskich ani praw wiasnosci intelektualne;j
do Aplikacji lub jakichkolwiek jej elementow, poza prawem do jej uzytkowania na
zasadach okreslonych w Regulaminie.

3. Zabrania si¢:

e kopiowania, modyfikowania, dekompilowania, odtwarzania kodu zré6dtowego
Aplikacji,
e odsprzedazy, sublicencjonowania, rozpowszechniania Aplikacji lub jej czesci,

o wykorzystywania Aplikacji do celow komercyjnych lub edukacyjnych bez
pisemnej zgody Ustugodawcy.

4. Wszystkie tresci dostepne w Aplikacji (teksty, grafiki, uktad graficzny, znaki
towarowe) sg chronione prawem autorskim i stanowia wlasnos¢ Ustlugodawcy lub jego
partnerow/licencjodawcow.

810. Kontakt z Ustugodawca

1. W sprawach zwigzanych z funkcjonowaniem Aplikacji, reklamacjami, ptatno§ciami
lub danymi osobowymi Uzytkownik moze skontaktowa¢ si¢ z Ustugodawca za
posrednictwem nastepujacych kanatow:

e adres korespondencyjny: EDUCYBERBASE Sp. z o.0., ul. Juliana Tuwima 48/11,
90-021 L6dz, Polska,

e adres e-mail: kontakt@educyberbase.com.

2. Ustugodawca zaleca kontakt drogg elektroniczng w celu przyspieszenia obstugi
zgloszenia.

811. Postanowienia koncowe

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem majg zastosowanie
przepisy prawa polskiego.



2. Regulamin wchodzi w zycie z dniem [data wej$cia w Zycie]. Ustugodawca
zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

e O kazdej zmianie Uzytkownicy zostang poinformowani co najmniej 7 dni przed
wejsciem zmian w zycie.

o Korzystanie z Aplikacji po wprowadzeniu zmian oznacza ich akceptacjg.

e Niniejszy Regulamin obowigzuje w wersji 1.0 z dnia 7.11.2025.



